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Γνωριμία με το 
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Το περιβάλλον

11

22 33

55

44

66
1. Κατηγορίες εντολών
2. Παλέτα εντολών
3. Σενάρια

• Αλγόριθμοι που ρυθμίζουν  τη 
συμπεριφορά της μορφής

4. Σκηνή
• Χώρος εκτέλεσης της εφαρμογής

5. Περιοχή μορφών
● Επιλογή/προσθήκη/διαγραφή 

μορφών
➔ Επιλογή με πάτημα στο εικονίδιο της 

μορφής ή της σκηνής
➔ Εμφανίσου(όταν η μορφή βγαίνει εκτός 

σκηνής)

6. Διαμόρφωση μορφής
● Ονομασία, καθορισμός στυλ 

προσανατολισμού
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Κοστούμια/υπόβαθρα

        

Καθορισμός της εμφάνισης Καθορισμός της εμφάνισης 
μορφών/σκηνήςμορφών/σκηνής

Μπορούμε να Μπορούμε να 
προσθέσουμε πολλά προσθέσουμε πολλά 
κοστούμια/υπόβαθρα κοστούμια/υπόβαθρα 

και να τα και να τα 
εναλλάσσουμε με εναλλάσσουμε με 

εντολέςεντολές

Μπορούμε να Μπορούμε να 
προσθέσουμε πολλά προσθέσουμε πολλά 
κοστούμια/υπόβαθρα κοστούμια/υπόβαθρα 

και να τα και να τα 
εναλλάσσουμε με εναλλάσσουμε με 

εντολέςεντολές
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Βασικές ρυθμίσεις

➢ Δημιουργία νέας εργασίας

➢ Φόρτωση αποθηκευμένης 
εργασίας από τον 
υπολογιστή

➢ Αποθήκευση εργασίας 
στον υπολογιστή

Εναλλαγή γλώσσας 
εντολών και περιβάλλοντος
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Είδη πλακιδίων(μπλοκ)

Αποτελούν τα Αποτελούν τα βήματαβήματα  
ενός αλγορίθμουενός αλγορίθμου

Αποτελούν τα Αποτελούν τα βήματαβήματα  
ενός αλγορίθμουενός αλγορίθμου
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Είδη πλακιδίων(μπλοκ)

Παριστάνουν κάποια Παριστάνουν κάποια 
τιμήτιμή..

Αυτή η τιμή πολλέςΑυτή η τιμή πολλές
φορές είναι το αποτέλεσμαφορές είναι το αποτέλεσμα

ενός υπολογισμού.ενός υπολογισμού.

Παριστάνουν κάποια Παριστάνουν κάποια 
τιμήτιμή..

Αυτή η τιμή πολλέςΑυτή η τιμή πολλές
φορές είναι το αποτέλεσμαφορές είναι το αποτέλεσμα

ενός υπολογισμού.ενός υπολογισμού.

Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!

√32+42=√25=5
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Είδη πλακιδίων(μπλοκ)

Παριστάνουν κάποια Παριστάνουν κάποια 
συνθήκησυνθήκη..

Είναι ειδικοί αναφορείςΕίναι ειδικοί αναφορείς
που επιστρέφουν που επιστρέφουν 

ΣωστόΣωστό ή  ή ΛάθοςΛάθος

Παριστάνουν κάποια Παριστάνουν κάποια 
συνθήκησυνθήκη..

Είναι ειδικοί αναφορείςΕίναι ειδικοί αναφορείς
που επιστρέφουν που επιστρέφουν 

ΣωστόΣωστό ή  ή ΛάθοςΛάθος

Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!

√32+42=√25=5
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Εκμάθηση των εντολών

Η λειτουργία κάθε εντολής είναι αυτονόητη.
Η εκμάθηση μιας γλώσσας προγραμματισμού 

απαιτεί εξερεύνηση και πειραματισμό.

Η λειτουργία κάθε εντολής είναι αυτονόητη.
Η εκμάθηση μιας γλώσσας προγραμματισμού 

απαιτεί εξερεύνηση και πειραματισμό.

Δεξί Δεξί 
κλικκλικ
Δεξί Δεξί 
κλικκλικ

Η χρήση της βοήθειας είναι Η χρήση της βοήθειας είναι 
πολύτιμη!πολύτιμη!
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Κίνηση των μορφών

Κίνηση σημαίνει αλλαγή 
της θέσης ή της 
κατεύθυνσης της μορφής.

Η θέσηθέση ορίζεται από ένα 
ζεύγος συντεταγμένων.

Η κατεύθυνσηκατεύθυνση ορίζεται από 
μια γωνία μεταξύ 0 και 360 
μοιρών.

Το νοητό σύστημα Το νοητό σύστημα 
συντεταγμένων της σκηνήςσυντεταγμένων της σκηνής

Το νοητό σύστημα Το νοητό σύστημα 
συντεταγμένων της σκηνήςσυντεταγμένων της σκηνής
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Εντολές κίνησης

11

22

33

44

1. Το αποτέλεσμα εξαρτάται 
από την προηγούμενη 
θέση και  κατεύθυνση

2. Το αποτέλεσμα ΔΕΝ 
εξαρτάται από την 
προηγούμενη θέση και  
κατεύθυνση

3. Μόνο οριζόντια και 
κατακόρυφη κίνηση

4. Μεταβλητές που 
περιέχουν  τις 
συντεταγμένες της 
τρέχουσας θέσης και της 
κατεύθυνσης

1. Το αποτέλεσμα εξαρτάται 
από την προηγούμενη 
θέση και  κατεύθυνση

2. Το αποτέλεσμα ΔΕΝ 
εξαρτάται από την 
προηγούμενη θέση και  
κατεύθυνση

3. Μόνο οριζόντια και 
κατακόρυφη κίνηση

4. Μεταβλητές που 
περιέχουν  τις 
συντεταγμένες της 
τρέχουσας θέσης και της 
κατεύθυνσης

Κάθε εντολή Κάθε εντολή 
αλλάζει τη αλλάζει τη 
θέση ή την θέση ή την 
κατεύθυνση, κατεύθυνση, 
αλλά όχι και αλλά όχι και 

τα δύο.τα δύο.
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Το στυλό

11

22

33

1.Ρύθμισης της 
κατάστασης του στυλό

2.Ρύθμιση χρώματος και 
πάχους

3.Εκτύπωση μηνύματος

1.Ρύθμισης της 
κατάστασης του στυλό

2.Ρύθμιση χρώματος και 
πάχους

3.Εκτύπωση μηνύματος
Κάθε σχήμα δημιουργείται Κάθε σχήμα δημιουργείται 

από το συνδυασμό εντολώναπό το συνδυασμό εντολών
κίνησης και στυλόκίνησης και στυλό

Κάθε σχήμα δημιουργείται Κάθε σχήμα δημιουργείται 
από το συνδυασμό εντολώναπό το συνδυασμό εντολών

κίνησης και στυλόκίνησης και στυλό
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Τελεστές(αναφορείς πράξεων)

Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!Πάντα αποτελούν μέρος μιας εντολής!

√32+42=√25=5

ΔιαίρεσηΔιαίρεση
ΔύναμηΔύναμη

Τυχαίος αριθμόςΤυχαίος αριθμός

ΣυνάρτησηΣυνάρτηση
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